                                                                                                                                      Vacanze di Branco a Rocca Calascio
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    Il segreto della Rocca

Il tema del campo prende spunto dalla favola di Pollicino, ne utilizza però, solo alcuni particolari: il fatto che protagonista è una famiglia povera, l’esistenza di un orco e gli stivali delle sette leghe. Il concetto che si vuole passare è quello che  trovare un tesoro non risolve tutti i problemi, c’è bisogno di lavorare e guadagnarsi le cose per poter progredire nella vita e crescere.   
In questo caso lo strumento che offre un aiuto alla famiglia in difficoltà è rappresentato dagli Stivali delle Sette Leghe.
Il Re del paese infatti,  ha bisogno di un messaggero veloce e offre uno stipendio che farebbe molto comodo alla famiglia che cerca di sbarcare il lunario raccogliendo legna nel bosco e costruendo giocattoli. Il papà allora pensa di sottoporre i suoi figli ad allenamenti e prove per poter presentarsi al colloquio di assunzione. Quindi ci saranno giochi di orientamento, di comunicazione e di preparazione fisica; gli Stivali delle Sette Leghe sono l’asso nella manica,  quel qualcosa in più che può aiutare a vincere il lavoro di messaggero.
Dal Programma annuale

1. STILE  

               Cura dell’uniforme e dell’ambiente in cui si vive 

2. CURA DELL’ ALTRO:
Attenzione a costruire la comunità nel pieno rispetto del prossimo e delle  regole. 

3. CURA DEL MATERIALE  dare un valore a tutto ciò che ha un prezzo.

4. EDUCAZIONE AL BELLO: 

Facilitare l’acquisizione del significato di bene comune e di civismo nelle attività manuali tendere  al ben fatto più  che “al fare per fare.”
· LANCIO 
Alla riunione di presentazione ai genitori viene mostrato un video che presenta il luogo delle vacanze. Si consegna a ciascuno di essi un angioletto di cartone colorato, dovranno consegnarlo ai loro figli la sera prima della partenza : 
“è giunto il momento che tu parta per scoprire chi abita la rocca, ti affido all’Angelo Custode che ti proteggerà notte e giorno,”

L’angioletto servirà a ciascun lupetto per trovare la propria stanza. Su ogni porta, al campo, ci sarà un angelo colorato corrispondente a quello posseduto dai lupetti.
Durante l’ultima riunione di Branco si  mostra ai lupetti un filmato del castello di Calascio, lo stesso proiettato per i genitori, e si lancia la domanda :

“Chissà chi abita in questo luogo? Per scoprirlo bisogna mettersi in cammino, sulla strada.   Vi diranno, quando sarà il momento, che non si parte da soli, mai.  Qualcuno è sempre con noi. Qualcuno che guiderà i vostri passi e non vi lascerà mai soli.
I capi sestiglia vengono  invitati a fare il conto delle prede conquistate dalla sestiglia durante l’anno di caccia.
Le  prede vengono convertite in   Pietre Lucenti , che si aggiungono al sacchetto consegnato ad inizio anno.

Anche le Giubilcard  danno diritto alle pietre, si conteggiano i bollini arancioni e le tappe intermedie.
· STILE  /   EDUCAZIONE AL BELLO
[image: image2.jpg]



Pietre lucenti

1) Tenere in ordine 

A. camera, posto letto, 
B. Uniforme 
C. luoghi comuni  ( turni di servizio )
A. Camere  ogni camera è affidata alla cura degli occupanti ( camere da tre occupate da ½ sestiglia) 

Ogni mattina prima del cerchio ispezione camere. 

B. Uniforme    nelle camerate l’uniforme dovrà essere tenuta in ordine su una gruccia. Ciascun capo sestiglia controlla  lo stile della sestiglia prima delle presentazioni mattutine.
C. Turni di servizio       Cucina      Spazi comuni        Bagni     Animazione
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 Il grembiule di zia……… Nellina
Ogni sera prima di dormire si passa a dare il bacino della buona notte alla famiglia e arrivati alla zia, questa tira fuori dalle tasche del suo grembiulone, un biglietto con il servizio per il giorno dopo, e lo consegna al capo sestiglia. Consegna anche le pietre guadagnate dai lupetti durante la giornata.
2) Porre attenzione e cura nelle realizzazioni manuali

 Laboratori
Giocattoli fatti a mano
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                     aeroplano  serpente  burattini
· CURA DELL’ ALTRO:
La disposizione dei posti letto in camere da 3 permette di distribuire i lupetti con età a scalare in modo che il più grande si prenda cura dei più piccoli
· CURA DEL MATERIALE  
Dare alle cose il giusto valore 
  “Note di Magazzino”  ciascuna sestiglia ha il proprio magazzino,  preparato dagli anziani  prima di partire,  il magazzino deve essere curato e inventariato giornalmente.     Ogni sera prima del Cerchio ispezione magazzini   ( Pietre lucenti) 
                                                                                                             Gestione casse
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Banca del Barattolo 
Le tre casse 
· Voci di spesa 

Gara di cucina 

Iscrizione ai laboratori, alle gare, alle lezioni.

· Dono
Nelle chiese visitate ogni mattina si lascia un obolo

· Risparmio
Può essere usato in caso di necessità

All’arrivo al campo a ciascuna sestiglia, attraverso un gioco, vengono consegnati 3 barattoli. Ci sono  attività  che permettono di guadagnare Pietre lucenti  che alla sera vanno cambiate in moneta alla banca del Barattolo e altre che invece, hanno un costo di iscrizione.  Ciascuna sestiglia deve  decidere come ripartire la somma guadagnata nei tre barattoli, Dono Risparmio Spendo. In questo modo si dà un valore al lavoro svolto e si insegna a gestire le risorse economiche.  
· P.P
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Il servizio buono ……
 Alla cena della prima sera la mamma tira fuori dalla dispensa il servizio di piatti (piatti di carta personalizzati con scritto l’obiettivo personale di ciascuno sotto forma di ricetta) I piatti saranno poi fissati, ben in vista, con delle mollette a una corda tirata nel refettorio. Ciascuno ha la possibilità di verificarsi nel momento dei pasti.
L’ultima sera la mamma prima di riporre  il servizio buono invita a lavare il piatto ( Verifica)
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   Obiettivo specifico di unità:     
Gesù  compagno di strada attraverso la figura dell’angelo custode
Ogni camera è segnata da un angelo colorato,lo stesso che i genitori hanno  consegnato ai  i bambini, su ciascun letto i lupetti troveranno un cartoncino con la preghiera dell’angelo custode e un angioletto di legno nominativo.

“La preghiera è la luce per i nostri passi”  Tutte le sera appena i lupetti che occupano la camera sono pronti per la preghiera e per dormire, il più grande mette fuori della porta  una lanterna accesa, che illuminerà la notte. (La mattina li troveranno spenti pechè è passato il vento)
Il percorso di catechesi  si collega all’EDUCAZIONE AL  BELLO  attraverso il  Giro delle sette chiese di San Filippo Neri
La prima sera prima di andare a dormire si presenta la figura di San Filippo e la sua parrocchia di Santa Maria in Vallilcella  con l’oratorio.
Ogni mattina  si visiterà una chiesa, in maniera virtuale con un video, i lupetti lasceranno un obolo e prenderanno appunti.

Il vecchio lupo di turno racconterà la storia del santo a cui è dedicata o altre notizie, ponendo l’accento sul “cammino”,  nell’ultimo cerchio serale ci sarà il Quizzone architettonico.
LUNEDI   Pronti per la partenza!

Ore 9.30   RITROVO 

Accoglienza    
I ragazzi  si fermano nel chiostro attorno al pozzo  e dopo un po’ arriva la famiglia* ( Akela = papà Hans, Kaa=  mamma Susanna, Bagheera = zia Nellina)  che abita il convento.
· “ siamo una povera famiglia che cerca di sbarcare il lunario tagliando la legna. Abitiamo da tanto tempo all’ombra di questa rocca misteriosa e a volte sentiamo un rumore strano come di  vento che passa veloce”. 

Se qualcuno dei lupetti chiede notizia su chi abita nella rocca, la famiglia risponde che non ne sa nulla, forse  la zia ne sa qualcosa, ma appena le si nomina la Rocca va in panico e quindi non può aiutarli. Il padre continua dicendo

- “abbiamo 4 figli”  e,  avvicinandosi  ai capi sestiglia , li nomina uno ad uno “ c’è Fulvietto, c’ è Nerino,  poi  ci sono Bianchina e Pezzatina che ci aiutano nel lavoro, e oggi abbiamo anche dei parenti in visita:  zia Enrichetta,e le cugine Emma e Sofia e anche il garzone Bernardo. Si tratterranno con noi per alcuni giorni. 

Di sicuro avrete fame? …………………………………………………. 
Ore  12.00      pranzo al sacco 

Ore 14.00  CERCHIO 

Ci si ritrova di nuovo attorno al pozzo.
· “ questi bimbi hanno bisogno di un posto per dormire che sia sicuro e protetto, che possiamo fare perché siano sempre seguiti da qualcuno? Ma voi siete venuti da soli? Nessuno vi ha accompagnato?”

Si stimolano i ragazzi a parlare dell’angelo

· “ Bene, allora siamo a posto , gli angeli guideranno i vostri passi.”

Al piano di sopra un angelo colorato su ogni porta indica i posti letto

Sistemazione camere
Passa la zia e controlla l’ordine e la sistemazione fa sistemare la gruccia che i lupetti hanno portato da casa per tenere a posto l’uniforme.

Ci si ritrova nel salone dove la zia Nellina dice che ha da parte un gruzzoletto per aiutare la famiglia a comprare da mangiare e anche da vestire. Però vuole che i nipotini si guadagnino la paga e dà disposizioni:

· il bimbo più grande di ogni stanza è responsabile dell’ordine,  io passerò la mattina dopo colazione a verificare e se sarò soddisfatta consegnerò   2     Pietre lucenti 
· ciascuno deve essere lavato e in ordine   1  Pietra lucente
· ogni giorno ci sono da fare dei servizi  se la sera sarò soddisfatta, la sera consegnerò 3 Pietre lucenti
· Ogni magazzino deve essere completo e in ordine se sarò soddisfatta prima di cena consegnerò 2 Pietre lucenti
“Se guadagnerete tanti soldini dovete avere un posto sicuro in cui tenerli, perché qui si sente spesso rumore di vento e improvvisamente le cose spariscono”

A questo punto interviene il padre che  sa che in quelle contrade c’è la Banca del Barattolo, ma non è facile scoprire dov’è e aprire un conto perché si sposta continuamente per paura che il vento le porti via i soldi.

Ore 17,30     MERENDA
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GIOCO           La banca del barattolo    
La Banca si sistema stabilmente in un angolo del chiostro
    Cambio   Pietre lucenti portate da casa in   SOLDI - Majelle
Consiglio di sestiglia per dividere nei 3 barattoli i soldi appena ricevuti    
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 Lancio Piste Personali     Il servizio buono  
La mamma,  vista la presenza degli ospiti si assicura, che i bambini sappiano stare a tavola educatamente e li sottopone ad alcune prove 
· Saper usare le posate ( per mangiare serve l'aiuto dell'altro.)
Ci si siede intorno ad una tovaglia con al centro un piatto di plastica pieno di  smarties. Ogni bambino, con un  cucchiaio fissato su una bacchetta  lunga almeno 50/60 cm, dovrà cercare di prendere i bottoni di cioccolata senza piegare mai il braccio e senza perderne nemmeno uno lungo il tragitto portarlo alla bocca per cercare di mangiare. 
· Non si parla con la bocca piena 
I capisestiglia  si siedono l’uno di fronte all’altro.  La mamma pone una domanda  sulle buone abitudini a  tavola a un caposestiglia: se  risponde esattamente, gli altri giocatori devono mettere in bocca una caramella Mashmallow  senza masticarla; se il giocatore sbaglia, la mette in bocca lui. Si passa a un altro capo sestiglia e così via, finchè diventa sempre più difficoltoso parlare.
Le squadre possono suggerire le risposte.
La mamma è soddisfatta e chiede ai bambini d andare a prendere i piatti del servizio buono chiuso nella dispensa.  Ma la dispensa si apre solo con la chiave  che sta nel grembiule di zia Nellina. La zia  però, è andata a trovare un parente  in paese e ha chiuso il grembiule nella sua stanza. La mamma non sa dove questo parente abiti e consegna a ciascuna sestiglia una lista di persone che potrebbero saperlo. Per ogni sestiglia la sequenza è diversa
1. Aiuta  zia Enrichetta nei lavori pesanti       ( Bernardo)  sta spazzando il loggiato superiore

2. Preparano  buoni pasti  ( le cuoche)  cucina

3. Le piace farsi bella  ( Emma)  davanti allo specchio del bagno  
4. Conosce bene il bosco ( Hans)   sta tagliando la legna nella legnaia
Ogni personaggio fa superare una piccola prova  e poi dà un indizio

1. Bernardo  si fa aiutare a raccogliere gli spilli sparsi sul pavimento   “So che è  nato il giorno di Pasqua”
2. Cuoche  fanno pelare una patata a testa       “Vende le patate ma non sappiamo dove”
3. Emma   propone di fare una treccia         “ gioca spesso a carte “
4. Hans     fa segare una tavola di legno       “ entra in casa da  una scala fiorita”
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Con tutti gli indizi in mano i lupetti vanno in paese a cercare la zia. Appena fuori dal portone trovano un cartello 

da Pasquale patate nostrane       seguendo le frecce arrivano ad una casa con la scala piena di fiori, c’è  un biglietto

“ per il momento non vendo patate  sto all’ osteria con zia Nellina  a giocare a carte”
 I lupetti cercano l’osteria  e finalmente trovano zia Nellina che torna a casa con loro, apre la sua stanza prende il grembiule e la chiave della dispensa. Ciascuno cerca il proprio piatto,  i piatti vengono  poi appesi  ad una corda tirata nel refettorio dopo che ciascuno ha letto ad alta voce il suo obiettivo.
Ore 20  CENA      
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Ore 21   CERCHIO 
Il grembiule di zia……… Nellina
Bacio della buona notte e consegna servizi 
A caccia con san Filippo
Ore 23 Ula Ula
MARTEDÌ  (Saper orientarsi)
Ore 7,30  SVEGLIA

Ginnastica  

Lavaggio e colazione

COLAZIONE 
Ispezione di zia Nellina

Ore 9,30  CERCHIO  
Catechesi ( Le sette chiese  San Pietro (si lascia un obolo)  ( Bagheera)
Al Lavoro  :  Hans dice che è ora di andare nel bosco a lavorare per poter guadagnare il denaro per vivere
GIOCO          I taglialegna
· Costruzione rifugi 

Ore 12,30  PRANZO

Servizi
Ore 15,30   CERCHIO
Hans propone ai lupetti di costruire dei giocattoli da vendere
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Laboratori giocattoli
   La zia Enrichetta  acquista i giocattoli che porterà ad altri nipotini una volta ripreso il suo viaggio
 Ore 17,30     MERENDA
Arriva un araldo del Re (Nicholas) e grida l’editto affiggendolo poi alla porta 
Il  papà pensa che partecipare alle selezioni può essere un’opportunità per  avere un posto di lavoro e   guadagnare finalmente un po’ di soldini,  e quindi decide  di preparare  i bambini a sostenere la prova  richiesta dal Re

Arriva un esperto di orientamento
 

che per tenere una lezione vuole essere pagato (Eleonora e Camilla)

· Prelievo dai barattoli








GIOCO          A caccia con la bussola   NOVIZIATO






























Ore 20  CENA  
Ore 21   CERCHIO 






















 
· Apertura  Banca del barattolo 
· Bivacco Costellazioni   (TUTTI preparare alcune storie sulle stelle)
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Il grembiule di zia……… Nellina
Bacio della buona notte e consegna servizi               
Ore 22,30  Ula Ula
MERCOLEDÌ       (Tenersi in forma )
Ore 7,30  SVEGLIA

Ginnastica  

Lavaggio e colazione

COLAZIONE 
Ispezione di zia Nellina

Ore 9,30  CERCHIO  
Catechesi ( Le sette chiese  San Paolo  ( Zia Enrichetta)
Hans dice che è arrivato il momento di prepararsi fisicamente, quindi occorre fare delle visite mediche, allenarsi e curare l’alimentazione
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Tenersi in forma  

 a pagamento:      Visite mediche per ottenere il certificato di sana e robusta costituzione 
                              Iscrizione alle varie gare ( atletica leggera) 
Di  sestiglia

Staffette con la palla
Staffetta

Percorsi ostacoli percorso a coppie con i piedi legati  

Individuali

Lancio del giavellotto 

Lancio del peso

Velocità

Salto in lungo

Ore 12,30  PRANZO 
Servizi
Ore 15,30   CERCHIO                                                                                                 
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GIOCO                                           La piramide alimentare
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Spesa  i capi sestiglia vengono accompagnati a fare la spesa  usando la somma accumulata nel barattolo SPENDO.
· Torneo di Roverino

Ore 17,30     MERENDA
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Gara di cucina
Ore 20  CENA

Ore 21   CERCHIO    

· Apertura  Banca del barattolo 
Premiazione gara di cucina
FF  (Kaae Akela)            Il grembiule di zia……… Nellina 
Bacio della buona notte e consegna servizi  Ore 22,30 Ula Ula
GIOVEDÌ   (Saper comunicare)
Ore 7,30  SVEGLIA

Ginnastica  

Lavaggio e colazione

COLAZIONE 
Ispezione di zia Nellina

Ore 9,30  CERCHIO  
Catechesi ( Le sette chiese   San Sebastiano    ( Bagheera)
La mamma  dice che Hans è dovuto partire improvvisamente, perché convocato dal Re forte braccio,

però bisogna continuare a prepararsi per il lavoro di messaggero e quindi dovranno essere verificate  di verificare anche le capacità di comunicazione,  la conoscenza dei codici segreti e del territorio del regno.
    
GIOCO                                                          I continenti 
Ore 12,30  PRANZO

Servizi


Ore 15,30   CERCHIO
Laboratori di comunicazione
Ore 17,30     MERENDA
Preparazione teatrino serale

· Apertura  Banca del barattolo 
Lancio caccia di  venerdì
Hans torna dall’incontro con il re,  e racconta  di aver visto moltissime persone prepararsi alla Prova del messagger.
· “Tutti sono prontissimi, velocissimi e bravissimi, dubito che ce la faremo. A meno che….”

Lascia il discorso  a metà e poi riprende.

· “ Ho incontrato un vecchio ciabattino che mi ha svelato il segreto della rocca: ci abita l’Orco. 
Lo sa perché , molto tempo fa , gli ha confezionato degli stivali speciali: gli Stivali delle sette leghe: chi li indossa diventa velocissimo come il vento impetuoso. Allora ho pensato al vento che sentiamo spesso di notte attraversare queste mura. Poi mi sono detto : e se ci procurassimo gli stivali?  Diventeremmo velocissimi e di sicuro il lavoro di messaggero sarebbe nostro. Che ne dite?
Ore 20  CENA

Ore 21   CERCHIO
Serata a teatro

Il grembiule di zia……… Nellina 
Bacio della buona notte e consegna servizi
Ore 22,30  Ula Ula
VENERDÌ
Ore 7,30  SVEGLIA
Ginnastica  

Lavaggio e colazione  
Ore 9  CERCHIO 
Preghiera dell’angelo 

Hans dice che l’unico che può entrare nel castello è il vecchio ciabattino che ha incontrato quando è andato dal Re
.

-Il vecchio abita nel borgo sotto la rocca  potremmo andare da lui per farci svelare il modo di entrare e prendere gli stivali.
Partenza per  la Rocca  
Incontro con il ciabattino :  racconta che l’unico modo per entrare nella rocca  è conoscere la parola d’ordine. Se appena entrati la si grida forte, l’orco, che di solito  si trova nella torre centrale,  non si preoccupa e non esce neppure a vedere chi è, perche conosce bene i pochi che sanno la sanno.
I lupetti allora, spiegando  il motivo per cui hanno bisogno degli stivali dell’orco pregano il vecchietto di rivelare loro la parola d’ordine. 

Il vecchietto risponde che  sta confezionando delle pantofole  che l’orco gli ha commissionato, perché quando si toglie gli stivali vuole mettere i piedi a riposo. Ne ha confezionate di diversi colori perché l’orco è un tipo elegante, e gli piace scegliere. Loro potrebbero andare alla Rocca per consegnarle e sostituirle agli stivali.  Però c’è un problema: 
· La notte scorsa è tornato alla Rocca molto tardi ed in maniera velocissima, il vento fortissimo che ha sollevato,

ha fatto volare di tutto, voi sotto non l’avete sentito? Ululava e tutte le imposte sbattevano all’impazzata. Fatto sta, che mi sono volate tutte le pantofole, che tra l’altro, sono fatte di velluto in seta leggerissime. Stavo proprio andando a recuperarle quando siete arrivati voi. Saranno spaiate e sparse per tutto il borgo e   se le ritrovate per me, che sono vecchietto e pieno di dolori, vi svelerò la parola d’ordine per entrare alla rocca, cosi le consegnate e le sostituite agli stivali.
I lupetti devono cercare 24 pantofole, quindi 12 paia, Ciascuno cerca una carta e poi deve trovare il lupetto che ha la pantofola dello stesso colore, accoppiarla e andare insieme dal ciabattino.

Ore 12  Pranzo al sacco

Recupero stivali     Si sale alla rocca si grida la parola d’ordine e si sostituiscono agli stivali che sono posti in

                                       un angolo del castello le carte con le pantofole. Visita della  Rocca e  della chiesa ottagonale 

                                       di Santa Maria della Pietà.

Ritorno in Tana
Docce

Merenda 
Ispezione di zia Nellina

· Apertura  Banca del barattolo 
· Catechesi ( Le sette chiese   san Giovanni   (Akela)  con collegamento alla visita della chiesa di Santa Maria della pietà dove c’è una statua di San Giovanni
Ore 20  CENA

Ore 21   CERCHIO

Ritrovo nella sala del Re per partecipare alla prova: il messo spiega in cosa consiste  Iscrizione alla prova a pagamento
GIOCO NOTTURNO  “Prova del messaggero “   -consegna della pergamena di Assunzione alla sestiglia vincitrice -                

Il grembiule di zia……… Nellina   Bacio della buonanotte e consegna servizi
Ore 23  Ula Ula
SABATO

Ore 7,30  SVEGLIA

Ginnastica  

Lavaggio e colazione

Ore 9  CERCHIO  
Catechesi ( Le sette chiese:  Santa Croce  (Kaa)
Ispezioni 

Fiera Specialità   

Ore 12,30  PRANZO 
Ore 15,30   CERCHIO
· Torneo palla ovale

Passeggiata in paese  con gelato

Tg Lupo
· Banca del barattolo  chiusura: la Banca ritira i barattoli e consegna delle pietre preziose alla sestiglia che ha gestito meglio i barattoli.  Suonando la campana il cembali e il fischietto , riparte
Ore 20  CENA
 Ore 21   CERCHIO

Dopo cena la zia Enrichetta e le figlie annunciano che partiranno il giorno dopo molto presto quindi salutano e si ritirano. La mamma, allora invita a lavare i piatti del servizio buono e a riporlo.
Entra nel salone il pellegrino incontrato durante la caccia di San Filippo e dice che ha terminato il suo giro e quindi deve ripartire per tornare a casa. Porterà sempre Roma nel cuore e chiede ai lupetti se anche loro hanno fatto il giro delle sette chiese. Saluta, accende la lanterna e va via.
Bagheera chiede ai lupetti se hanno davvero visitato le chiese e cosa ricordano.

 Quizzone Architettonico
Premiazioni  varie

DOMENICA 

Ore 6,30  SVEGLIA

Lavaggio e colazione

· zaini 

· pulizie

Ore 9,30  CERCHIO  

Consiglio della Rupe
Messa ore 10,45 
