                Madame   La Fleur

1 FASE
Arriva una fattucchiera del luogo Madame la  Fleur  arrabbiatissima perché il lupi hanno invaso il suo territorio  di raccolta di erbe curative , e vuole farli arrestare. I lupetti chiedono allora al Dott. Evergeen come si possa rabbonire la  fattucchiera,  l’unico modo è  portarle  delle  ERBE medicinali.
Ma dove sono le ERBE medicinali? 
· Per iniziare la ricerca OLMO  dà ad ogni lupetto una carta  foglia  con  numero diverso ( piccoline, così da entrare nella tasca di un lupetto)
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Esempio:
    


                            4 di pioppo                             3 di acero                                    6 di faggio                                    asso di pino                                                                                             
Ogni sito che custodisce le ERBE, (cartoncini colorati con su scritto i nomi della tabella seguente ) contiene 4  tipi diversi di rimedi vegetali, ed  è  presidiato  da  un chimico
· Bosco            4  alberi     SALICE  EUCALIPTO TIGLIO IPPOCASTANO
· Orto               4  erbe       MENTA   LAVANDA    TIMO   CAVOLO
· Giardino       4  fiori       ACETOSELLA GERANIO ARANCIO     VIOLA
· Prato             4  erbe       ORTICA  IPERICO  CAMOMILLA  MALVA 
I lupetti in questa fase vanno per sestiglia . Ogni chimico  sfida i lupetti con una prova, se li sconfigge loro devono abbandonare la prova e andare da un’altra parte, se i lupetti vincono consegna a ciascuno lo stesso numero di ERBE  indicato dalla loro carta foglia. Ognuna delle prove  è a tempo
	1. BOSCO
	2. ORTO
	3. GIARDINO
	4. PRATO

	Preparare un decotto
	Preparare un cataplasma
	Estrarre  l’olio 
	Preparare un infuso

	1. In un area delimitata 
sono nascoste sotto la sabbia delle  radici,i lupetti devono trovarle  ed estrarle.
2. Ogni radice trovata 
deve essere messa  in un contenitore pieno d’acqua,  fuori dall’area sabbiosa

In un tempo tot.  si deve raggiungere il numero  di radici stabilite  stabilito dal chimico.


	1. Fasciare, usando

 un rotolo di carta igienica, un bastone di scopa, inserendo nella fasciatura 30 foglie.

2. Mettere  in piedi 

il bastone, le foglie non devono cadere
L’operazione deve essere conclusa in un tempo tot.

	A staffetta*

1. Riempire un secchio vuoto posto alla fine di un percorso slalom, trasportando acqua con  una spugna da un secchio pieno posto all’inizio.

2. Si ricomincia dal punto  1

In un tempo tot.  si deve raggiungere il livello olio stabilito dal chimico.


	A staffetta*
1. trasportare seguendo

un percorso ad  ostacoli, un cucchiaio contenente del  pout –pourri fino a un contenitore pieno d’acqua e buttarcelo dentro

2. quando tutti sono

arrivati al secchio, ripartendo a staffetta,  raccogliere  l’acqua con un bicchiere e portarla  fino ad un altro secchio, dove va  rovesciata filtrandola con un colino.
3. Si ricomincia dal punto 1

In un tempo tot.  si deve raggiungere il livello di acqua filtrata stabilito dal chimico.




2 FASE

Una volta prese le ERBE i lupetti devono  riuscire a portarle nel laboratorio della  FattucchieraMa  è protetto dai chimici ! E’ il momento dell’ALCE ROSSA dove al posto dei numeri si usano i semi delle carte consegnate all’inizio da OLMO  ( si attaccano sul petto con uno spillo)

· Le ERBE racimolate valgono  come VITE, è evidente che più ERBE si perdono, più sarà difficile rabbonirla. Tuttavia i lupetti possono approfittare del momento “Preparazioni” cioè  di  piccolo lasso di tempo, che devono essere bravi a sfruttare, in cui il laboratorio  è indifeso  e non possono essere eliminati.
Solo in questo momento (anche se loro non lo sanno) e solo mediante combinazione ordinata, possono entrare nel laboratorio   ( es. tempo  un minuto, i lupetti  in quel minuto devono fare la combinazione richiesta, oltrepassare incolumi  i chimici e  depositare l’erba ; se il tempo scade  il tentativo è fallito .
            A lanciare il momento  Preparazioni è OLMO  gridando: “ decotto – infuso- cataplasma- olio  “
            così che i lupetti possano poi creare la combinazione di volta in volta richiesta da OLM e compiere l’opera.                                                           
            Le combinazioni sono  riportate  su un  cartellone  informativo

· DECOTTO              ortica                     salice                  menta               acetosella
· OLIO                       iperico                   eucalipto            lavanda                  geranio                
· INFUSO                 camomilla               tiglio                   timo                       arancio
· CATAPLASMA     malva                     ippocastano        cavolo                     viola
 Il gioco ha termine quando la Madame la Fleur si ritiene soddisfatta del quantitativo di erbe depositato nel suo laboratorio. E’ talmente soddisfatta che regala ai lupetti un opuscoletto*   utile  agli erboristi in “erba”.
* All. 4 bis
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