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            Progetto                                                  Rondine

Obiettivi: 

1.  Sviluppare il senso della collaborazione 
2.  Crescere con  un obiettivo di riferimento
3.  Lavorare con un progetto
Lancio
Durante un Cerchio di Branco arriva una signora in camice bianco con una valigetta; 
si presenta come la  Dott.ssa Sophia Synesis del Centro Ricerche Prometeo. Il suo incarico nell’ente

 è quello di coordinatrice di progetti, ed à proprio per avviarne uno ,che intende chiedere  la collaborazione dei lupetti.
Infatti  il Centro ha individuato nell’area della Marsica  la  presenza di  flora e fauna molto
 particolari  e intende studiarli. 
 Il Progetto, denominato Rondine, si propone quindi  una ricerca sul campo sotto la direzione del
 Dott Cesidio Avez  responsabile del  laboratorio  di Cese di Avezzano.

Oltre al  Dott  Avez ( che i lupetti conosceranno sul posto) si occuperanno della ricerca, ciascuno 
per il proprio ambito di competenza,  tre   esperti:  la Dott.ssa Lucy von Reeft, antropologa, 
il Dott. Olmo Evergreen,botanico,  la Dott.ssa Selma Salomon, zoologa..
 Questi 3  personaggi  vengono subito presentati al Branco.
La dottoressa Synesis, infine, chiede ai lupetti di formare delle  Equipe di ricerca e consegna i 
cartellini di identificazione  necessari per l’accesso al laboratori;.  dando  appuntamento 
alla partenza per consegnare il materiale necessario, la Dott.ssa  si congeda.
Giornata tipo
7.30: Sveglia

Ginnastica  a tema della giornata

Igiene personale

8.30: Colazione

9.00: Cerchio

Catechesi

9.45:  Attività
13.00: Pranzo

14.00: Riposo

15.00: Attività
17.30: Merenda

18.00:  Attività
20.00: Cena

21.00: Attività serale

22.20  Preghiera
22.30 Ula Ula
Sestiglie:     Equipe            
Neri   Nigrum       Fulvi    Rubrum           Bianchi  Albus             Pezzati  Varius
· Punto 1               Cartellone servizi   


[image: image19.jpg]


si occupa dei Servizi la Dottoressa Von Reeft
Ogni sestiglia ( Equipe)  avrà i turni di servizio scritti su carta millimetrata, la qualità dei servizi 
svolti  sarà indicata dall’andamento di  un grafico.
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· Punto 2              Pista Personale
Un’arca di Noè  (realizzata durante l’anno da una lupetta) visualizzerà  il  cammino dei lupetti  lungo la pista . 

Ciascuno sarà rappresentato da un animale auto realizzato che si muoverà verso l’arca fino a salire a bordo ad obiettivo raggiunto. 
I movimenti  saranno determinati  dalla  colorazione progressiva delle sagome  di rondini  inserite nelle caselle di  un cartellone   che riporta i nomi dei lupetti   e uno spazio biglietto  dove  ciascuno incollerà il suo biglietto di viaggio (da trovare con un gioco) che indica l’ obiettivo 

da raggiungere per poter salire sull’arca.
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Viaggia con noi
	nome
	     Biglietto    ( Obiettivo )
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	nome
	    Biglietto    ( Obiettivo
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	nome
	    Biglietto    ( Obiettivo
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                                          *
· Punto 3                
Tutte le attività  avranno una scansione in fasi e  richiameranno la progettualità
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· Dopo la merenda 1°“Momento telematico” 
           Quotidianamente  la relazione del lavoro   svolto,  riassunta sulle  schede   

           contenute nelle cartelline, verrà spedita al Centro Prometeo 

            ( le schede saranno distinte da un numero e non dal nome della sestiglia in modo 
            che la Dott: Synesis possa valutare i lavori senza influenze)
· Prima della preghiera serale 2°“Momento telematico” 

                  La Direttrice del Centro  risponderà inviando la presa visione  e una nuova missione.
          Traccia di catechesi    
OBIETTIVI :
1. Accompagnare i bambini verso la comprensione del senso del peccato attraverso le parabole

2. Sentirsi parte del Progetto di Dio . 

TRAMA GENERALE: 
Angolo della preghiera  con una grande croce di cartoncino  “chiusa.” 
Ogni mattina si apre una “ finestra che mostra il disegno della  parabola del giorno
Sotto la croce una scatola  che funge da urna, con il disegno del giorno : fico, pecora, banchetto.
La  mattina dopo il racconto e il gioco   sarà consegnata a ciascun lupetto una carta   
con una preghiera a tema  e l’immagine del giorno  da un lato,  uno spunto di riflessione personale dall’altro. Questa carta la sera  verrà imbucata nell’urna .  
Si conclude con un Padre Nostro
· TEMPI E SCANSIONI :

1. 4   catechesi, una caccia 
2. 20  minuti al mattino per 4 giorni
3.  Alla sera per  4    giorni : carta nell’urna e recita del Padre Nostro
· CONTENUTI :

1.  Sentirsi  considerati e seguiti ( il fico sterile)
2. Non sentirsi persi (la pecorella smarrita)

3. Sentirsi pronti per essere invitati ( il banchetto nuziale)
4. Sentirsi perdonati
· VISUALIZZAZIONE :

1. ogni mattina  si scopre un pezzo della croce che mostra un disegno richiamante una parabola
e  si invitano i lupetti a riconoscerla e a raccontarla
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Gioco a tema
3. Consegna di una carta per riflettere. Preghiera 
· CONCLUSIONE
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L’ultimo giorno la croce è tutta aperta e mostra il perdono 

Sotto la croce, al posto della scatola, un cestino con piccole croci, una per ciascun Lupetto simbolo di Gesù che  accoglie e prendendo la croce si carica dei peccati di tutti
[image: image18.png]


Il fico sterile       ( Lc 13,1-9 )                  La pecorella smarrita (Lc. 15,1-7).              Il banchetto nuziale  (Mt. 22, 1-14)
Quando mi sono sentito 

 poco  curato come il fico?                 Quando mi sono sentito perso                                   Quando ho rifiutato l’invito di Gesù?

Racconto:                              come la pecorella?                                                    Racconto:                                

                                              Racconto:                          

                                                  Lunedì  2  agosto


Prima di partire la Dottoressa Sophia Synesis consegna ai lupetti  

1. Una lettera di presentazione del Progetto (All n°1 )
2. Una cartellina per sestiglia contenente:  fogli utili alle relazioni, 
strumenti di  progettazione  di cartoncino colorato,  a seconda della sestiglia, con il nome di ciascun lupetto:
righello,squadra, matita, gomma, compasso, goniometro
Arrivo e Cerchio iniziale

I lupetti   sono accolti dal dottor Cesidio Avez che mostra loro  il Centro ricerche

Sistemazione zaini

Su ogni letto ciascun lupetto trova un doppione dello strumento consegnato la mattina dalla dottoressa e una maglietta bianca ( camice) con una spilletta distintivo del Progetto

13.00: Pranzo

· Gioco : test attitudinali.
 Il dott Avez proporrà una serie di test sia fisici che intellettivi (es piccoli giochi enigmistici e  prove fisiche )

· Sistemazione  postazioni di lavoro: ogni sestiglia  allestisce la sua postazione costruendo con il cartone computer e accessori vari.
· Presentazione servizi: scenetta 
17.30: Merenda
Lancio pista personale :
La Dott.essa Salomon arriva tutta preoccupata dicendo che i suoi amici animali rischiano grosso perché sta arrivando una grossa perturbazione che rischia di allagare tutto e quindi di  far affogare gli animali.

 Lei ha la soluzione: partire per una crociera e mostra un cartellone*   che reclamizza l’agenzia di viaggi del suo amico Noè .

Chi vuole prenotarsi  deve acquistare i biglietti  che possono essere pagati solo con le 

Hirundolire.   Il problema  ora è come procurarsele. 

· Una leggenda racconta che tantissimo tempo fa  il monte Velino fosse un alta scogliera dove si infrangevano potenti le onde dell’oceano Cesidico. Navigavano  in quei mari dei ferocissimi pirati che attaccavano qualunque vascello. In una notte  tempestosa  andarono all’arrembaggio di  un veliero che trasportava il tesoro della regina di Andorinha: 10 forzieri stracolmi di  Hirundolire.   
La nave, per sfuggire ai pirati,  provò tutte le manovre possibili, finchè il capitano ne perse il controllo e il veliero si sfracellò sulla scogliera, spargendo tutto il suo tesoro tra le rocce.

I lupetti partono alla ricerca delle mitiche monete. Una volta procurate,  ciascuno acquisterà il suo

 biglietto e lo incollerà nello spazio vicino al suo nome.
Ore  20  Cena
21.00: Attività serale
Serata espressiva  con i dottori che si presentano in maniera simpatica e proponendo  un gioco o  un’attività legata al proprio personaggio.

1. Dottor  Evergreen:

· Il ciclo dell’acqua: storia  di Gigia   (All n°1 )
· La molecola dell’acqua: i lupetti ricevono ciascuno un cartoncino 

alcuni con la lettera H altri con la lettera O. Al via  devono ricomporre H2O e quindi formare delle triplette ( 2 lupetti H e un lupetto O). ad ogni via l’ultima tripletta a ricomporsi viene eliminata.
2. Dottoressa Von Reeft: 
· storia del  ritrovamento di Lucy
· ogni sestiglia ha a disposizione il disegno di uno scheletro (tipo cartina geografica muta) e deve indicare i nome i delle varie ossa       a tempo
3. Dottoressa Salomon:
· storia della leggenda dell’anello di Re Salomone

· un lupetto per sestiglia, dovrà far capire una frase alla propria sestiglia immedesimandosi in  un animale, mimandolo e  facendone  i versi.

4. Dottor Avez: 

· Per spiegare il perché della scelta del nome Rondine al progetto il dott. Avez

Ripercorre il viaggio di una rondine in maniera divertente nominando i vari paesi che le rondini toccano durante la loro migrazione. Per ogni paese assume un accento diverso e dà il nome alla rondine e propone un piccolo gioco:

· Spagna  la   golondrina  Carmencita incontra il rondone Paco che le propone 

di vedere la corrida

-  simulazione di una corrida con relativa telecronaca.

· Francia  la   hirondelle Marianne  incontra il rondone Maxime  che le propone 

di assistere ad una sfilata di moda

-  i lupetti  attrezzano degli abiti con materiale vario e sfilano presentando i vari   modelli

· Germania    la schwalbe   Silke   incontra il rondone Fritz che le propone 
di  ascoltare la Berlinen Filarmoniken
- i lupetti diretti da uno di loro improvvisano un’orchestra
· Inghilterra   la swallow     Elisabeth incontra il rondone James che la porta a corte e le insegna a fare l’inchino
- i lupetti imparano  a farsi gli inchini a vicenda
· Finlandia    la  pääskynen   Hinna  incontra il rondone Thor che 
- i lupetti  ( previsioni meteo)


Nell’ambito del Progetto Rondine  vi affido la prima missione :

· Rilevare le specie botaniche presenti nella zona e studiare il loro possibile impiego medicinale
                             Attendo le vostre relazioni per domani sera alle ore 18.00.   (All n°3 scheda n° 1)
22.20  Preghiera
22.30 Ula Ula

Martedì  3  agosto

Giornata del botanico “Dott. Olmo Evergreen”
6.45: Sveglia     Ginnastica  Igiene personale

7.30: Colazione

8.00: Missione

· Partenza per la riserva naturale del Monte Velino e visita all’orto botanico
12.30: Rientro in tana  

13.00: Pranzo
15.00: Cerchio 

14.00: Relax
· Catechesi  il fico sterile
 la croce viene trovata  aperta sul primo disegno. Si richiama l’attenzione dei  lupetti su di esso coinvolgendoli nell’illustrazione della parola. 

· Gioco:  viene consegnato a ciascun lupetto un vasetto e l’invito a cercare  delle piantine da  rinvasarvi. Ognuno dovrà avere cura della sua piantina  durante tutto
 il periodo del campo 
· Consegna della carta- riflessione.  Preghiera.
· il Dott Evergreen  dice che dopo la visita all’orto botanico, i lupetti sono in grado di analizzare la flora della zona    e  li  invita a compilare le schede  di rilevamento botanico (All n° 3 scheda n° 1) contenute nelle cartelline  di lavoro.

                        A coppie i lupetti si avviano fuori e fanno i dovuti rilevamenti  (1/2 ora ca.)
Gioco:   Madame La Fleur   (All n°4 )
17.30: Merenda

  Momento telematico
· Invio della relazione giornaliera   All. n° 3 scheda n°1

Torneo di Roverino sperimentale 1 Fase
20.00: Cena
21.00: Attività serale
Durante la giornata nei momenti buchi,  le sestiglia dovranno preparare ciascuna una scenetta o una canzone a tema natura, da presentare.  
   
                         “Il Teatro della Natura”


          Nell’ambito del Progetto Rondine  vi affido la seconda missione :

· Identificare un’area  che presenti  condizioni ambientali adatte alla reintroduzione in natura 
di animali selvatici curati nel centro. (All n°3 scheda n° 2)
Sarò presente domani mattina alle ore 11.00 per la consegna della relazione
22.20  Preghiera: Padre Nostro
22.30 Ula Ula

Mercoledì 4  agosto

Giornata della zoologa “Dott.essa Selma Salomon ”
7.30:  Sveglia     Ginnastica  Igiene personale

8.30: Colazione
9.00: Cerchio 

· Catechesi  la pecorella smarrita
 la croce viene aperta sul secondo  disegno. Si richiama l’attenzione dei  lupetti su di esso coinvolgendoli nell’illustrazione della parola. 

· Gioco:  Cerchiamo la pecorella = Nascondino
· Consegna della carta- riflessione.  Preghiera.
9.45:   Missione 
· Partenza per il Santuario della Madonna di Pietracquaria
 Rilevamento della zona (All n°3 scheda n° 2)
 Incontro con la Dott.essa  Synesis  e il Dott. Forest: 

i due chiedono ai lupetti se hanno portato a termine la missione del giorno. 

I dottori allora valutano le relazioni e rimanendo soddisfatti annunciano di aver portato dei rapaci curati nel Centro  Prometeo che aspettano di essere liberati. Sono stati posti in scatole chiuse, sotto un albero. Per trovarli basta seguire una traccia di piume. Arrivati sul posto, dopo aver mostrato i rapaci e dato alcune informazioni su di essi, il Dott Forest, li libera.
13.00: Pranzo al sacco
14.00: Relax

Torneo di Roverino sperimentale 2 Fase

Ritorno in tana- docce- merenda

· Concorso Piccoli Costruttori    costruzione nido, formicaio, diga dei castori, alveare. (All n°5)
20.00: Cena
21.00: Attività serale

Nell’ambito del Progetto Rondine  vi affido la terza missione :

· Rilevare  insediamenti urbani  del passato e ricostruirne la struttura sociale (All n°3 scheda n° 3)
              Attendo le vostre relazioni per domani sera alle ore 18.00

· Caccia francescana       - Incontri con gli animali citati nei Fioretti-
22.30 Ula Ula 


Giovedì 5  agosto

Giornata dell’antropologo “Dott.ssa Lucy von Reeft”
7.30:  Sveglia     Ginnastica  Igiene personale

8.30: Colazione
9.00: Cerchio 

· Catechesi   il banchetto nuziale
 la croce viene aperta sul terzo disegno. Si richiama l’attenzione dei  lupetti su di esso

 coinvolgendoli nell’illustrazione della parola. 

· Gioco:  Le equipe sono invitate ad un banchetto. L’equipe dovrà scegliere,tra diversi abiti, quello più adatto all’occasione e poi,indossandolo a staffetta, coprire la distanza tra il punto di partenza e un tavolo. Quando tutta la squadra è arrivata 

al tavolo dovrà apparecchiare secondo uno schema stabilito.
· Consegna della carta- riflessione.  Preghiera.
 Racconto “l’ankus del re” (vv. 1- 26)
Kaa nei suoi duecento e più cambi di pelle ha visto di tutto, ma il cobra bianco“…mi parlò di cose sconosciute e mi mostrò molte cose che non avevo mai visto prima…” ……

1 Fase  - Ricerca di questa cose strane  citate da Kaa 
Pezzi di pergamena che, una volta ricomposti, formeranno la pianta della vecchia città. 

Diversi  oggetti che  aiuteranno a risalire,sotto la supervisione dell’antropologa Dott.ssa Lucy von Reeft, agli usi ed i costumi dell’uomo che abitava le attuali Tane Fredde. 
( gioielli, ossa, cocci, pezzi di stoffe, monete…..)
Racconto “l’ankus del re” (vv. 27- 45)     

2 Fase  -  Ricostruzione della grande città: 

ogni lupetto avrà la sua costruzione da realizzare, andando a formare il plastico della città 

Compilazione della scheda di rilevamento (All n°3 scheda n° 3) 
13.00: Pranzo
14.00: Relax
15.00:  Nella bottega di Rajani,  il  tessitore 

· Attività manuale:  braccialetti intrecciati
 Racconto “l’ankus del re” (vv. 46-  85)
· Gioco:  Dentro la stanza del tesoro     staffetta  sequenziale
· Corsa Kim  tra gli oggetti del tesoro 
· Raccolta di  freccette sul percorso
· Lancio delle  freccette su bersaglio Cappuccio Bianco

17.30: Merenda

  Momento telematico

· Invio della relazione giornaliera   (All n°3 scheda n° 3)
Racconto “l’ankus del re” (vv. 87 152)
· Grande Caccia: seguendo  fedelmente  il racconto con ricostruzione degli avvenimenti e  interpretazione delle tracce e dei segni di pista.
Cerchio e fine del racconto:  il narratore  con l’ankus in mano mima i gesti narrati e alla fine si alza guidando il Branco fino alle Tane Fredde ( luogo dove la mattina è iniziato il racconto) e lancia l’ankus nella stanza del tesoro.
Danza
“Son quattro i matti 

 mai soddisfatti mai sazi a pieno - dal dì seren

quand’a mattina - viene la brina.
Son quattro i matti:

 un, di Jacala la bocca,

 due, d’avvoltoio il gran gozzo,

tre, della scimmia le mani

 quat-tro, degli uomini gli occhi.

Son quattro i matti!” 
· Progettare una festa :   tempo di sestiglia per preparare  il Cerchio serale

20.00: Cena
21.00: Attività serale
Festa: animazione a cura dei lupetti,  premiazioni varie

Premio Costruttori =     matitone di 50 cm
Premio Servizi       =   “pomeriggio gelato”
Lupetto d’oro                   viene  premiato  il lupetto/a che durante l’anno ha fatto meno assenze 

  Momento telematico

· Collegamento con il Centro Prometeo:  la Dott.ssa Sophia Synesis 

                             comunica i risultati delle relazioni

Equipe del campo           in base ai punteggi attribuiti  alle relazioni dalla Dott.ssa Synesis (Crest Progetto)

Consegna dei diplomi del Centro  a ciascun lupetto/a
23.00 Ula Ula 
Venerdì 06 agosto

6.30: Sveglia         Ginnastica    Igiene personale

7.30: Colazione
8.00:  Catechesi  Conclusione : Croce chiusa , sentirsi perdonati  

  Consiglio della Rupe                
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Rispetto le regole senza discutere





                    �


Metto  Dio dopo tutte le altre cose.


Gioco sino all’ultimo minuto,  non ho più tempo di pregare.


Alla domenica preferisco fare altre mille cose, e non vado a trovare Gesù in Chiesa.


La mamma è il papà, le maestre, i vecchi lupi mi insegnano come mi devo comportare, ed io li lascio  dire e faccio che cosa voglio,


non accetto l’invito che Gesù mi fa:


rispettare ed amare chi mi vuole bene e vuole farmi crescere  secondo i suoi insegnamenti.


Racconto bugie: rifiuto l’invito di Gesù che mi raccomanda di essere sincero e leale


Gesù   fammi  capire dove sbaglio, invitami a far festa con Te














        �


     Signore, sono la Tua pecorella.


guarda come sono conciato.


Lo riconosco: è solo per colpa mia.


Ho voluto fare di testa mia, non ti ho dato ascolto,


mi sono tirato via dal tuo gregge.


Signore, so che Tu sei un pastore eccezionale.


Tu ti metti alla ricerca, Tu mi vieni a cercare,


perdi la testa per cercarmi,


sopporti qualsiasi cosa pur di ritrovarmi.


Vieni a cercarmi,


sollevami sulle tue spalle e portarmi in salvo.


Signore, Tu sei il mio Pastore e io sono il Tua pecorella














      �





Gesù, spesso ho fretta di dare frutti, manco  di attesa.


Rendimi  paziente,  


prenditi cura  di me  


fa  la mia  vita cresca sana e produttiva .
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