Spaghetti valzer 
I concorrenti, a coppie, dovranno ballare un valzer con uno spaghetto in bocca. Il gioco è ad eliminazione. Vince l’ultima coppia rimasta in gara. 
MATERIALE: Spaghetti.
Il figaro del palloncino 
REGOLAMENTO: Questo gioco è conosciutissimo, si tratta di fare la barba al palloncino: quindi si cospargerà la superficie dello stesso di schiuma e il concorrente dovrà cercare di radere l’intero palloncino senza farlo scoppiare. Vince chi ci riesce o resiste di più. 

MATERIALE: 1 palloncino a partecipante, schiuma da barba, rasoio da barba. 
Martello e tubo 
L’animatore terrà un tubo di plastica lungo circa 150 cm di diagonale, con una estremità sopra un tavolino, e farà cadere all’interno del tubo una pallina da ping-pong. Il concorrente dovrà colpire la pallina con un martello quando questa rotolerà fuori dal tubo solo all’interno dello spazio antistante il foro di uscita. 

MATERIALE: martello, tubo, pallina da ping-pong, tavolo, gessetto o nastro adesivo

colorato. 

Centra il bicchiere 
Un bambino steso a terra con un bicchiere di plastica vuoto sul petto e un altro bambino in piedi su di uno sgabello che deve versare il contenuto di una bottiglia nel bicchiere. 

MATERIALE: bicchieri e bottiglie di plastica.   

La moneta nel barattolo 
REGOLAMENTO: Il barattolo vuoto sarà posto per terra in mezzo ai partecipanti che uno alla volta dovranno mettersi una moneta sulla fronte e cercare così, con la testa

all’indietro di farla entrare nel barattolo. 

MATERIALI: 1 barattolo, 1 moneta a partecipante.   

Flessioni a sorpresa 

Tutti i concorrenti, faccia al pubblico, dovranno esibirsi con delle flessioni a terra, In corrispondenza del viso, verrà posto un piatto fondo di plastica pieno di schiuma da barba. 

MATERIALE: Piatti di plastica, schiuma da barba. 

Pallina nel bicchiere 
Sistemare una decina di bicchieri pieni d’acqua, di forma e grandezza differenti, su di un tavolino. Il concorrente, ad una distanza di circa 2/3 metri, dovrà lanciare delle

palline da ping-pong nei bicchieri, e potrà disporre di 3 lanci. I bicchieri avranno punteggi diversi a seconda della loro grandezza. Il gioco può avere una variante con il giocatore bendato. 

MATERIALE: 10 bicchieri di carta numerati, palline da ping-pong, bende. 

Domande

Ho 6 candele. Ne spengo due. Quante ne rimangono? (sempre sei) 
Chi è il fratello di mia sorella che non è anche mio fratello? (io) 
Picchia solo quando è alto (il sole) 
Chi, a 40 anni va ancora all’asilo? (la bidella) 
Giocano sempre assieme ma non riusciranno mai a fare tredici! (i dadi)
 

Chi dipinse 'L'ultima cena'?

· Leonardo Da Vinci
· Leonardo Sciascia
· Il Caravaggio
La Valle dei Re si trova:
· In Egitto
· In Tunisia
· In Iran
Giro intorno alla scuola con acqua - fermarsi su un disegno 

 

9) ogni bambino deve compiere il percorso tenendo in mano un bicchiere colmo d’acqua con una pallina dentro (20m). Il percorso è composto da slalom e salti nei cerchi, andata e ritorno, un punto ogni giro;

Luogo: cortile delle scuole. Durata dalle 17:00 alle 18:15;

 

  

 

 

