GIOCO DI PISTA CON CARTINA 
5 posti - 1.villetta - 2.piazza carmine - 3.bar gufo - 4. bar funnacu - 5. scuola
Ad ogni posto, una prova. Inizio busta sigillata. Ad ogni posto un volontario. Alternare prove fisiche e intelletuali.
1 squadra: funnaco -  gufo - piazza carmine - villetta - scuola (volontario)

2 squadra: villetta - piazza carmine - gufo - funnaco - scuola (volontario)

3 squadra: funnaco - villetta - piazza carmine - gufo - scuola (volontario)
capitano della squadra/matite/fogli/bicchieri/palloncini/caramelle
foglio punti x tutors 

cartina - bottiglia a galla - busta chiusa

1) “Slalom alla villetta” - (30 punti)
A turno, seguite il percorso seguente: 

Salire gradini scivolo - scivolare - andare all’altalena - dondolarsi 10 volte - correre agli elefantini - dondolarsi 3 volte su ogni elefantino - andare alla sbarra - sollevarsi con le braccia verso l’alto per 5 volte - correre agli altri elefantini - dondolarsi altre 3 volte su ogni elefantino - ritornare correndo allo scivolo -  dare il via al prossimo compagno di squadra.

Attenzione: penalità di 5 punti per chi non aspetterà il proprio compagno prima di partire.
Al termine di questa prova, rispondere insieme alla domanda - (20 punti)
Ad ogni categoria, trova l’intruso: 

LEONE - SCORPIONE - TORO - TIGRE - PESCI

ROSSO - GIALLO - ROSA - VERDE - INDACO

AGOSTO - NOVEMBRE - SETTEMBRE - OTTOBRE - DICEMBRE

2) Completate con l’esatta parte del corpo. (20 punti) 

1. Amici per la ……………………………………

2. Ridere sotto i ………………………………….

3. Avere un diavolo per……………………...

4. Toccare il cielo con un…………………….

5. Buono da leccarsi i …………………………

6. Avere le…………………… bucate

7. Rimetterci l’osso del……………………….

8. Gettare fumo negli………………………….

9.  ……………………… mia fatti capanna

10. Restare a ………………… aperta

In seguito: 10 flessioni ciascuno (prima i maschi e poi le femmine). Vietato procedere se tutti i componenti della squadra non finiscono le proprie flessioni. (20 punti)
Al termine, distribuzione di caramelle. 

3) Un’intervista ad un adulto. L’intervista deve essere di circa 30 righe sul tema: “L’amicizia” (25 punti). L’adulto deve superare i 21 anni di età, non deve fare parte del Grest e non deve essere stato già intervistato dalle altre squadre. 
Che cosa è per te l’amicizia?

4) Disporre in un bicchiere 2 oggetti diversi che si trovano in natura ma non sono animali + 3 insetti (15 punti)
5) Avete 1 palloncino ciascuno da gonfiare e poi da infilare sotto la maglietta. Ogni palloncino deve arrivare intero alla sede. La squadra deve presentarsi al completo. Ci sarà una penalità di 5 punti x ogni ragazzo che sarà lasciato indietro. (20 punti)
) Avete 1 palloncino ciascuno da gonfiare e poi da infilare sotto la maglietta. Ogni palloncino deve arrivare intero alla sede. La squadra deve presentarsi al completo. Ci sarà una penalità di 5 punti x ogni ragazzo che sarà lasciato indietro. (20 punti) 

) Avete 1 palloncino ciascuno da gonfiare e poi da infilare sotto la maglietta. Ogni palloncino deve arrivare intero alla sede. La squadra deve presentarsi al completo. Ci sarà una penalità di 5 punti x ogni ragazzo che sarà lasciato indietro. (20 punti) 

) Avete 1 palloncino ciascuno da gonfiare e poi da infilare sotto la maglietta. Ogni palloncino deve arrivare intero alla sede. La squadra deve presentarsi al completo. Ci sarà una penalità di 5 punti x ogni ragazzo che sarà lasciato indietro. (20 punti) 

