INCONTRI MENSILI

“GIOCHINSIEME”  I PROFETI

GIONA

Struttura dell’incontro

Ore 15,30 Accoglienza dei ragazzi, dopodiché si esegue un canto

       15,45 Presentazione del Profeta e lettura del brano che più rispecchia le caratteristiche del profeta.

       16,00 Merenda

       16,30 Bans a seguire il gioco dell’oca

       17,30 Saluti

Come di consueto prima di ogni incontro viene preparato il salone per lo svolgimento delle attività. I ragazzi vengono divisi in quattro squadre ognuna delle quali viene contraddistinta da un colore: Rosso (Elia) Giallo (Geremia) Verde (Samuele)  Blu (Giona) ed assume il nome di un profeta. Per comporre le squadre si usano le palline facendole pescare ai ragazzi.

PRIMA DI INIZIARE IL GIOCO SPIEGARE AI RAGAZZI  CHE DURANTE IL PERCORSO TROVANO DELLE INDICAZIONI, DELLE PROVE (domande, indovina personaggio, puzzle,canti, pesca nel baule, e delle regole)

GIOCO DELL’OCA

Questo gioco si sviluppa sulla falsa riga del gioco dell’oca, però l’oca non si è resa disponibile allora abbiamo chiesto ai profeti se ci prestano i loro simboli per darci una mano nel gioco.

Dopo che i partecipanti sono stati divisi in quattro squadre ogni squadra sceglie un rappresentante che prenderà il nome dei simboli dei profeti (segnalino/a) e dovrà a turno, avanzare del numero di caselle uscito dopo il lancio del dado, l’intero percorso sarà formato da 36 caselle. Lungo il percorso i rappresentanti di ogni squadra incontrano, sotto ogni casella, eccetto tre, alcune indicazioni e una serie di prove che devono sostenere insieme alla squadra.

Indicazioni

Le indicazioni sono tre: Torna indietro di tre caselle, fermo un turno, torna alla linea di partenza in questi casi  si deve eseguire l’ordine che viene suggerito.

Prove:

Domanda catechistica

Questa prova prevede la squadra impegnata a rispondere ad una domanda legata alla catechesi, e ai temi affrontati nelle attività precedenti, per facilitare ci sono tre possibilità di risposta ma una solo è quella giusta.

Indovina chi

Ad esempio si potrebbe collocare sotto alcune caselle immagini di personaggi famosi legati alla vita della chiesa, la immagini sono coperte da una serie numerata di strisce, quando il segnalino trova questa casella sceglie il numero di una striscia da togliere così si mostra un particolare dell’immagine, utile per indovinare il personaggio. Superata o no la prova si rimette la striscia e si ricolloca sotto la casella.per l’eventualità che un'altra squadra si trovi a superare questa prova.

Puzzle biblico

Durante il gioco si può giungere su una casella che nasconde questa prova. In una busta si trova questo puzzle di un personaggio o scena biblica. Il segnalino raggiunge la squadra e insieme cercano di ricomporre correttamente il puzzle e di indovinare il titolo dell’immagine che si è venuta a formare.

Cerca nel Baule

Dentro un contenitore pieno di gomma piuma ci sono diversi oggetti alcuni sono legati all’ambiente religioso altri no il rappresentante della squadra dopo aver pescato l’oggetto dovrà insieme alla squadra individuare di quale oggetto si tratta e se fa parte della sfera religiosa. 

Canto

Il rappresentante della squadra che transita in una casella che porta questa prova troverà sotto la casella l’indicazione di cantare insieme con la sua squadra un canto della Messa, canto d’inizio o di acclamazione al Vangelo o di Comunione. Tutti i componenti della squadra consultando il libretto dei canti si esibiranno come un piccolo coro, cercando di non stonare.

 Regola

Chi non supera la prova torna indietro alla casella da cui è partito.

Piantina del percorso

1. Puzzle Biblico

2. Domanda catechistica

3. Pesca nel baule

4. Fermo un turno

5. Torna indietro di tre caselle

6. Domanda catechistica

7. Indovina chi

8. Trovare un canto di inizio

9. Puzzle Biblico

10. Bianca

11. Puzzle Biblico

12. Domanda catechistica

13. Torna alla linea di partenza

14. Fermo un  turno

15. Torna indietro di tre caselle

16. Domanda catechistica

17. Indovina chi

18. Trova un canto di acclamazione al Vangelo

19. Puzzle biblico

20. Bianca

21. Puzzle biblico

22. Domanda catechistica

23. Cerca nel Baule

24. Fermo un turno

25. Torna indietro di tre caselle

26. Domanda catechistica

27. Indovina chi

28. Trova un canto di Comunione

29. Puzzle biblico

30. Bianca

31. Puzzle biblico

32. Domanda catechistica

33. Cerca nel baule

34. Fermo un turno

35. Torna indietro di tre caselle

36. Domanda catechistica

Pesca nel Baule 
Simbolo dell’amore = cuore

Simbolo del fuoco   = accendino

Simbolo del germoglio= piantina

Simbolo della fedeltà = Crocifisso

Simbolo del parlare = microfono

Simbolo dell’ascolto= cuffie

Simbolo della forza = ½ chilo della bilancia (peso bilancia)

Simbolo dell’eletto = Gesù Bambino

Simbolo del chiamato = telefono

Simbolo dell’ascolto = Vangelo

Simbolo della pace = olivo 

Simbolo della luce= Candela

