INCONTRI ESTIVI SETTIMANALI  2011

Comunità di Capannori-Paganico-Tassignano

“GIOCHINSIEME”

 ALLA RICERCA DEL PERSONAGGIO 

MISTERIOSO

2) IL GIOCO DEL COSTRUIAMO LA BARCA (22-Giugno)

 SECONDO APPUNTAMENTO
COSTRUIAMO LA BARCA

Lo schema di inizio giochi è sempre uguale ad ogni incontro

  Lettura del brano di Vangelo (Mt. 4,18-22)

Mentre camminava lungo il mare di Galilea vide due fratelli, Simone e Andrea, che gettavano le reti in mare, poiché erano pescatori. E disse loro: “Seguitemi vi farò pescatori di uomini”. Ed Essi subito, lasciate le reti, lo seguirono. Andando oltre, vide altri due fratelli, Giacomo di Zebedeo e Giovanni suo fratello, che nella barca insieme con Zebedeo loro padre, riassettavano le reti; e li chiamò. Ed essi subito lasciata la barca e il padre lo seguirono.

Fatto questo inizia il gioco

PRIMO GIOCO: Acqua per tutti

I ragazzi stanno seduti con la punta dei piedi che tocca la schiena del compagno seduto avanti e si formano così due catene.

Si dispongono due recipienti riempiti di acqua all’inizio di ciascuna fila, il  primo della fila raccoglie l’acqua in un bicchiere di carta che precedentemente è stato bucherellato, una volta riempito lo passa al compagno che gli sta dietro così fino alla fine della fila, dove l’ultimo lo deve raccogliere in una bottiglia. Poi il bicchiere torna indietro.

Vince chi riesce a raccogliere più acqua, quindi chi è più veloce nel passaggio, chi non rompe ulteriormente il bicchiere

La squadra che vince deve rispondere ad una domanda.

· Domanda: Cosa facevano Simone e Andrea?

· (Gettavano le reti in mare)

Materiale occorrente:

N° 2 Bacinelle

Alcuni bicchieri di carta

N° 2 Secchi

SECONDO GIOCO: Acqua in testa

I ragazzi si dividono a coppie, e si mettono in fila, all’inizio della fila viene messa una bacinella con l’acqua mentre in fondo alla fila ad una certa distanza un secchio vuoto.

Al via le coppie bagnano la spugna, la mettono tra le fronti e corrono dall’altra parte del campo in direzione del secchio vuoto, spremono la spugna e tornano al punto di partenza e così via. 

Vince la squadra le cui coppie riempiono con più acqua il secchio.

La squadra che vince deve rispondere ad una domanda.

· Domanda: Lungo quale mare camminava Gesù?

· (Galilea)

Materiale occorrente.

2 Spugne

1 Bacinella 

2 Secchi

Cronometro

Fischietto

TERZO GIOCO: Pesca l’oggetto

Viene preparata una grande vasca piena d’acqua con del sapone, per creare la schiuma, in modo che i ragazzi nono vedono chiaramente cosa c’è nella vasca, dentro la  quale vengono messi tantissimi piccoli oggetti, tanti quanti sono i ragazzi, e altri oggetti di disturbo e due contenitori nei quali andranno portati gli oggetti una volta pescati.

I ragazzi vengono divisi in due squadre e disposti in fila, al via partono i primi giocatori di ciascuna fila, che dovranno  pescare nella vasca l’oggetto che l’animatore gli chiederà. Il primo giocatore che pesca l’oggetto richiesto lo deve portare nel contenitore posizionato dalla parte opposta alla vasca. 

Vince la squadra che riesce a pescare più oggetti.

La squadra che vince deve rispondere ad una domanda

· Domanda: Cosa facevano Giacomo e Giovanni nella barca?

· (riassettavano le reti)

Materiale occorrente:

1 Vasca

2 Contenitori

Tantissimi oggetti e relativo elenco

Penna

Terminati i giochi, con i genitori i ragazzi dovranno preparare i remi e la vela per la barca, e posizionarli su di essa.
