INCONTRI ESTIVI SETTIMANALI  2011

Comunità di Capannori-Paganico-Tassignano

“GIOCHINSIEME”

 ALLA RICERCA DEL PERSONAGGIO MISTERIOSO

1) IL GIOCO DEL COSTRUIAMO LA BARCA (15-Giugno)

PRIMO APPUNTAMENTO 
COSTRUIAMO LA BARCA

Accoglienza dei ragazzi, introduzione e presentazione del percorso fatta dal parroco.
Prima di dare inizio al gioco, i ragazzi  vengono divisi in due squadre attraverso il sorteggio fatto con la pesca delle palline colorate. Prima si contano quanti ragazzi sono di conseguenza si prendono tante palline necessarie metà di un colore è metà di un altro e si fanno pescare. Una volta fatte le squadre ad ogni componente della squadra viene dato un cartellino con un simbolo da mettere sulla maglietta, i simboli sono diversi per ogni squadra e rappresentano gli evangelisti (Aquila-Giovanni, Bue-Luca).Una volta consegnati i cartellini dare la spiegazione dei simboli.

Si inizia con la preghiera poi la merenda.

Quando tutti sono pronti:

Lettura del brano di Vangelo (Mt. 4, 18-22)

Mentre camminava lungo il mare di Galilea vide due fratelli, Simone e Andrea, che gettavano le reti in mare, poiché erano pescatori. E disse loro: “Seguitemi vi farò pescatori di uomini”. Ed Essi subito, lasciate le reti, lo seguirono. Andando oltre, vide altri due fratelli, Giacomo di Zebedeo e Giovanni suo fratello, che nella barca insieme con Zebedeo loro padre, riassettavano le reti; e li chiamò. Ed essi subito lasciata la barca e il padre lo seguirono.

Prima di dare inizio al gioco,  i ragazzi  vengono divisi in due squadre attraverso il sorteggio fatto con la pesca delle palline colorate. Prima si contano quanti ragazzi sono di conseguenza si prendono tante palline necessarie metà di un colore è metà di un altro e si fanno pescare. Una volta fatte le squadre ad ogni componente della squadra viene dato un cartellino con un simbolo da mettere sulla maglietta, i simboli sono diversi per ogni squadra e rappresentano gli evangelisti (Aquila-Giovanni, Bue-Luca).Una volta consegnati i cartellini dare la spiegazione. 

Fatto questo inizia il gioco

PRIMO GIOCO: Corri con il cucchiaio

Viene creato un percorso con dei nastri di plastica o delle sedie, i ragazzi devono mettersi in fila e a ciascuno viene dato un cucchiaio di plastica e una pallina la quale deve servire per tutti. Al via il  primo della fila parte con il cucchiaio in bocca con dentro la pallina  facendo tutto il percorso senza farla cadere, altrimenti si ricomincia da capo.

Arrivato al traguardo torna indietro di corsa consegna la pallina al compagno successivo che a sua volta fa lo stesso percorso e così via.

Vince chi in 10 minuti riesce più volte a fare il percorso

La squadra che vince deve rispondere ad una domanda per avere il primo pezzo della barca che dovrà essere costruita nel secondo appuntamento.

· Domanda: Come si chiamavano i primi due fratelli?

· (Simone e Andrea)

Materiale occorrente.

Cucchiai di plastica

Palline da ping-pong

Nastro colorato per il percorso

Cronometro

Fischietto

SECONDO GIOCO: La lattina slalom
In questo gioco viene utilizzato il percorso precedente, i ragazzi di ogni squadra si dispongono a coppie dandosi le spalle tenendo tra mezzo la lattina e in questa posizione devono fare lo slalom arrivando in fondo al percorso: Se dovesse cadere la lattina a terra devono ricominciare il percorso da capo. Quando la prima coppia di ragazzi è arrivata al traguardo parte la seconda e così via.

Il gioco è a tempo vince la squadra che in 10 minuti riesce a fare il percorso più volte. 

La squadra che vince deve rispondere ad una domanda per avere il secondo pezzo della barca.

· Domanda: Chi erano gli altri due fratelli che incontra Gesù?

· (Giacomo e Giovanni)

Materiale occorrente:

Nastro colorato per il percorso

Lattine vuote (3-4)

TERZO GIOCO: Porta l’acqua

I ragazzi si mettono in fila davanti alla quale viene messa una bacinella piena d’acqua, al via il primo della fila attinge l’acqua con la spugna che poi la deve passare al compagno che gli sta dietro. Il passaggio però deve avvenire o sopra la testa o sotto le gambe a secondo come gli viene dato il comando da chi dirige il gioco, l’ultimo della fila quando riceve la spugna imbevuta di acqua la deve strizzare nella bacinella vuota che precedentemente è stata posta in fondo alla fila.

Fatto questo di corsa deve posizionarsi all’inizio della fila e ricominciare il gioco, fino a che la bacinella con l’acqua non è vuota.

Vince la squadra che in 10 minuti riesce a mettere più acqua nella vaschetta vuota.

A questo punto la squadra che vince deve rispondere ad una domanda per avere il terzo pezzo della barca.

· Domanda: Come si chiama il padre di Giacomo e Giovanni
· (Zebedeo)

Materiale occorrente:

6 Vasche

Alcune spugne (3)

Un fischietto

Una brocca graduata

A questo punto i ragazzi devono con l’aiuto dei genitori mettere insieme i pezzi della barca e incollarli dopodiché dovranno colorarla.
