INCONTRI ESTIVI SETTIMANALI  2011

Comunità di Capannori-Paganico-Tassignano

“GIOCHINSIEME”

 ALLA RICERCA DEL PERSONAGGIO MISTERIOSO
3) IL GIOCO DEL TROVA LA CHIAVE (06 Luglio)

QUARTO APPUNTAMENTO :
Lo schema di inizio attività è sempre uguale
IL GIOCO DEL TROVA LA CHIAVE

Lettura del brano di Vangelo (Mt. 16, 13-20)

Essendo giunto Gesù nella regione di Cesarea di Filippo, chiese ai suoi discepoli: “La gente chi dice che sia il Figlio dell’uomo ? “ risposero: “Alcuni Giovanni il Battista, altri Elia, altri Geremia o qualcuno dei Profeti”. Disse loro: “ Voi chi dite che io sia ?” Rispose Simone: “Tu sei Il Cristo, il Figlio del Dio vivente”. E Gesù: “Beato te, Simone figlio di Giona, perché né la carne né il sangue te l’hanno rivelato, ma il Padre mio che sta nei cieli. E io ti dico: Tu sei Pietro e su questa chiesa edificherò la mia chiesa e le porte degli inferi non prevarranno contro di essa. A te darò le chiavi del regno dei cieli, e tutto ciò che legherai sulla terra sarà legato nei cieli, e tutto ciò che scioglierai sulla terra sarà sciolto nei cieli”.

PRIMO GIOCO: Trova la chiave

I ragazzi si mettono in fila davanti alla quale viene messo un contenitori abbastanza grande riempito di acqua e schiuma con dentro alcune chiavi (una ventina) una delle quali serve per aprire il lucchetto di una scatola al cui interno viene messo un pezzo della chiave del Personaggio. I ragazzi al via partono un giocatore di ognuna delle due squadre, il gioco è a tempo un minuto per ogni coppia. In questo minuto se riescono a recuperare una chiave bene altrimenti tornano al loro posto e parte la coppia successiva, e così via per tutte e due le squadre. Una volta recuperate tutte le chiavi, provano ad aprire la scatola. La squadra che per prima apre la scatola recupera il pezzo della chiave e deve rispondere ad una domanda sul Personaggio..

· Domanda: La gente chi dice sia Gesù?

· (Alcuni Il Battista, altri Elia e altri Geremia)
Materiale occorrente:

Contenitore

acqua

chiavi 

scatola

Pezzo della chiave da comporre

SECONDO GIOCO: Il salvagente

Viene creato un percorso con dei nastri o delle sedie, lungo il percorso vengono messi dei salvagente almeno sette o otto ad una certa  distanza tra loro. Si gioca squadra per squadra e il gioco è a tempo, tre minuti per ogni giocatore per fare il percorso. I ragazzi vengono messi  in fila e al via parte il primo giocatore della fila correndo, arrivato al primo salvagente deve infilarlo in vita e continuare il percorso infilando i salvagente e cercando di arrivare al traguardo nei tre minuti, se non arriva al traguardo nel tempo stabilito torna indietro e continua il secondo giocatore e così via.

Vince la squadra che riesce ad infilare più salvagente.

A questo punto conquista il secondo pezzo della chiave rispondendo ad una domanda su Pietro.

· DOMANDA: Cosa risponde Simone alla domanda di Gesù “Voi chi dite io                         sia?

· (Tu sei il Cristo Figlio del Dio vivente)
Materiale occorrente:

7-8 Salvagente

TERZO GIOCO: La FONTANA

I ragazzi vengono sempre suddivisi in squadre, e un componente di ogni squadra viene messo un po’ distante dagli altri all’inizio della fila guardando i compagni di fronte; in testa gli viene messo un contenitore che lui dovrà reggere, i suoi compagni di squadra a turno dopo che è stato dato il via al gioco devono con dei bicchieri di carta o altro tirare l’acqua nel contenitore sopra la testa del compagno cercando di non bagnarlo. 

Vince la squadra che raccoglie la maggior quantità di acqua.  Rispondendo ad una domanda prende anche il terzo pezzo della chiave.

· DOMANDA: Cosa dà Gesù a Simone?
· (Le chiavi)
Materiale occorrente:

Contenitore

Bicchieri di carta
Mettere insieme i pezzi della chiave e colorarla
