CACCIA  AL TESORO
“Venite e … vedrete il tesoro!”

La suddivisione in squadre viene fatta in base al numero dei partecipanti , dividendoli equamente per età.

La caccia al tesoro avrà inizio dopo aver elencato le principali regole, aver affidato ad ogni squadra il suo arbitro , consegnato la mappa e aver letto il brano di riferimento del vangelo:

Il giorno dopo Giovanni stava ancora là con due dei suoi discepoli e, fissando lo sguardo su Gesù che passava, disse: « Ecco l'agnello di Dio! ». E i due discepoli, sentendolo parlare così, seguirono Gesù. Gesù allora si voltò e, vedendo che lo seguivano, disse: « Che cercate? ». Gli risposero: « Rabbì (che significa maestro), dove abiti? ». Disse loro: « Venite e vedrete ». Andarono dunque e videro dove abitava e quel giorno si fermarono presso di lui; erano circa le quattro del pomeriggio.

Attraverso la ricerca del tesoro, far capire che è importante mettersi alla ricerca di Gesù. Ad ognuno di noi Gesù dice: “Venite e vedrete”. E noi dobbiamo rispondere con gioia a questo invito che ci fa. Non basta conoscere Gesù,bisogna seguirlo, mettersi accanto a Lui.
E’ necessario raggiungere il luogo dove è custodito il Tesoro, attraverso il passaggio obbligato da alcuni luoghi simbolo della civiltà cristiana.

	Squadra 1 
	Squadra 2
	Squadra 3
	Squadra 4

	GERUSALEMME(Campo di pallamano) La vostra ricerca inizia nella caotica piazza del mercato di Gerusalemme: per proseguire dovrete farvi strada fino alle porte della città.” Ad aspettare le squadre ci saranno i pubblicani. Per evitare il pericolo dei pubblicani Le squadre si sfideranno nel classico grande gioco “palla a guerra” .La squadra che per prima catturerà 8 prigionieri, passerà alla tappa successiva.


	GERUSALEMME(Campo bar) La vostra ricerca inizia nella caotica piazza del mercato di Gerusalemme: per proseguire dovrete farvi strada fino alle porte della città.” Ad aspettare le squadre ci saranno i pubblicani. Per evitare il pericolo dei pubblicani Le squadre si sfideranno nel classico grande gioco “palla a guerra” .La squadra che per prima catturerà 8 prigionieri, passerà alla tappa successiva.


	GERUSALEMME(Campo di pallamano) La vostra ricerca inizia nella caotica piazza del mercato di Gerusalemme: per proseguire dovrete farvi strada fino alle porte della città.” Ad aspettare le squadre ci saranno i pubblicani. Per evitare il pericolo dei pubblicani Le squadre si sfideranno nel classico grande gioco “palla a guerra” .La squadra che per prima catturerà 8 prigionieri, passerà alla tappa successiva.


	GERUSALEMME( Campo bar) La vostra ricerca inizia nella caotica piazza del mercato di Gerusalemme: per proseguire dovrete farvi strada fino alle porte della città.” Ad aspettare le squadre ci saranno i pubblicani. Per evitare il pericolo dei pubblicani Le squadre si sfideranno nel classico grande gioco “palla a guerra” .La squadra che per prima catturerà 8 prigionieri, passerà alla tappa successiva.



	TIRO ( fontanella) “Al termine di un lungo cammino arrivate alla città di  Tiro, uno dei maggiori porti del mediterraneo: dall’alto del colle su cui vi trovate potete ammirare numerose navi che attraccano. Troverete lì dei pescatori che vi chiederanno di: pescare con un cucchiaio dei tappi da un secchio pieno d’acqua, che dovrete riportare poi alla base. La prova verrà superata solo se pescherete 10 tappi in 3 minuti.
	GERICO ( 
La squadra dovrà recitare il passo del vangelo letto all’inizio davanti Giovanni Battista, che alla fine consegnerà loro una bibbia.
	
	ATENE ( ULTIMO CAMPO)

“Arrivate ad Atene, davanti a voi si staglia lo splendido spettacolo dell’acropoli, con i suoi stupendi templi e le sue immense costruzioni: si stanno svolgendo numerose gare atletiche. Lì troverete 2 atleti greci che vi guideranno nelle discipline.

CORSA AD OSTACOLI

LANCIO DEL PESO

SLALOM


	COSTANTINOPOLI (STANZA 16)

“Dopo un lungo pellegrinare arrivate a Costantinopoli, sede della chiesa cristiana d’Oriente, riuscite a farvi ricevere dal patriarca della chiesa d’oriente, ma vi dice che vi aiuterà nella vostra ricerca soltanto se saprete utilizzare la vostra conoscenza religiosa…” La prova consiste nel ricomporre un puzzle entro 3 minuti.

Se non ci si riesce,3 componenti della squadra faranno una penitenza.

Penitenza: Ripetere a memoria senza sbagliare:

-salve regina

-atto di dolore

- preghiera don bosco



	COSTANTINOPOLI (STANZA 16)

“Dopo un lungo pellegrinare arrivate a Costantinopoli, sede della chiesa cristiana d’Oriente, riuscite a farvi ricevere dal patriarca della chiesa d’oriente, ma vi dice che vi aiuterà nella vostra ricerca soltanto se saprete utilizzare la vostra conoscenza religiosa…” La prova consiste nel ricomporre un puzzle entro 3 minuti.

Se non ci si riesce,3 componenti della squadra faranno una penitenza.

Penitenza: Ripetere a memoria senza sbagliare:

-salve regina

-atto di dolore

- preghiera don bosco


	ALESSANDRIA D’EGITTO(STANZA 8)

Fate tappa nella biblioteca di Alessandria, la più grande biblioteca del mondo conosciuto; vi immergete in una montagna di libri senza fine… Qui se volete passare alla tappa successiva, dovrete sistemare in ordine alfabetico, i libri che troverete, entro 3 minuti.

 Se non ci si riesce, 2 componenti della squadra dovranno: Entrambi bendati , imboccarsi con uno yogurt  seguendo le indicazioni dei compagni.


	
	TIRO ( fontanella) “Al termine di un lungo cammino arrivate alla città di  Tiro, uno dei maggiori porti del mediterraneo: dall’alto del colle su cui vi trovate potete ammirare numerose navi che attraccano. Troverete lì dei pescatori che vi chiederanno di: pescare con un cucchiaio dei tappi da un secchio pieno d’acqua, che dovrete riportare poi alla base. La prova verrà superata solo se pescherete 10 tappi in 3 minuti.
	SANTIAGO DE COMPOSTELA( DIETRO IL CENTER)

“Vi imbattete in un vecchio frate assorto in preghiera…

Per superare la prova dovrete risolvere il suo indovinello. Il Frate, se riuscirete a superare la prova, vi consegnerà il bastone del pellegrino, Poni i seguenti animali in ordine dal più veloce al più lento, poi vieni da noi veloce come il vento

             (anitra selvatica – aquila – balena – cammello – carpa – cavallo – leone – lumaca – ragno –          tartaruga) 



	ATENE ( ULTIMO CAMPO)

“Arrivate ad Atene, davanti a voi si staglia lo splendido spettacolo dell’acropoli, con i suoi stupendi templi e le sue immense costruzioni: si stanno svolgendo numerose gare atletiche. Lì troverete 2 atleti greci che vi guideranno nelle discipline.
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LANCIO DEL PESO

SLALOM


	SANTIAGO DE COMPOSTELA( DIETRO IL CENTER)

“Vi imbattete in un vecchio frate assorto in preghiera…

Per superare la prova dovrete risolvere il suo indovinello. Il Frate, se riuscirete a superare la prova, vi consegnerà il bastone del pellegrino,
Poni i seguenti animali in ordine dal più veloce al più lento, poi vieni da noi veloce come il vento
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	GERICO ( 
La squadra dovrà recitare il passo del vangelo letto all’inizio davanti Giovanni Battista, che alla fine consegnerà loro una bibbia.
	ALESSANDRIA D’EGITTO(STANZA 8)

Fate tappa nella biblioteca di Alessandria, la più grande biblioteca del mondo conosciuto; vi immergete in una montagna di libri senza fine… Qui se volete passare alla tappa successiva, dovrete sistemare in ordine alfabetico, i libri che troverete, entro 3 minuti.

 Se non ci si riesce, 2 componenti della squadra dovranno: Entrambi bendati , imboccarsi con uno yogurt  seguendo le indicazioni dei compagni.



	SANTIAGO DE COMPOSTELA( DIETRO IL CENTER)
“Vi imbattete in un vecchio frate assorto in preghiera…

Per superare la prova dovrete risolvere il suo indovinello. Il Frate, se riuscirete a superare la prova, vi consegnerà il bastone del pellegrino..
Poni i seguenti animali in ordine dal più veloce al più lento, poi vieni da noi veloce come il vento

             (anitra selvatica – aquila – balena – cammello – carpa – cavallo – leone – lumaca – ragno –          tartaruga) 


	ATENE ( ULTIMO CAMPO)

“Arrivate ad Atene, davanti a voi si staglia lo splendido spettacolo dell’acropoli, con i suoi stupendi templi e le sue immense costruzioni: si stanno svolgendo numerose gare atletiche. Lì troverete 2 atleti greci che vi guideranno nelle discipline.

CORSA AD OSTACOLI

LANCIO DEL PESO

SLALOM


	
	ALESSANDRIA D’EGITTO(STANZA 8)

Fate tappa nella biblioteca di Alessandria, la più grande biblioteca del mondo conosciuto; vi immergete in una montagna di libri senza fine… Qui se volete passare alla tappa successiva, dovrete sistemare in ordine alfabetico, i libri che troverete, entro 3 minuti.

 Se non ci si riesce, 2 componenti della squadra dovranno: Entrambi bendati , imboccarsi con uno yogurt  seguendo le indicazioni dei compagni.


	TIRO ( fontanella) “Al termine di un lungo cammino arrivate alla città di  Tiro, uno dei maggiori porti del mediterraneo: dall’alto del colle su cui vi trovate potete ammirare numerose navi che attraccano. Troverete lì dei pescatori che vi chiederanno di: pescare con un cucchiaio dei tappi da un secchio pieno d’acqua, che dovrete riportare poi alla base. La prova verrà superata solo se pescherete 10 tappi in 3 minuti.

	GERICO ( 
La squadra dovrà recitare il passo del vangelo letto all’inizio davanti Giovanni Battista, che alla fine consegnerà loro una bibbia.

	COSTANTINOPOLI (STANZA 16)

“Dopo un lungo pellegrinare arrivate a Costantinopoli, sede della chiesa cristiana d’Oriente, riuscite a farvi ricevere dal patriarca della chiesa d’oriente, ma vi dice che vi aiuterà nella vostra ricerca soltanto se saprete utilizzare la vostra conoscenza religiosa…” La prova consiste nel ricomporre un puzzle entro 3 minuti.

Se non ci si riesce,3 componenti della squadra faranno una penitenza.

Penitenza: Ripetere a memoria senza sbagliare:

-salve regina

-atto di dolore

- preghiera don bosco


	
	SANTIAGO DE COMPOSTELA( DIETRO IL CENTER)

“Vi imbattete in un vecchio frate assorto in preghiera…

Per superare la prova dovrete risolvere il suo indovinello. Il Frate, se riuscirete a superare la prova, vi consegnerà il bastone del pellegrino
Poni i seguenti animali in ordine dal più veloce al più lento, poi vieni da noi veloce come il vento

    (anitra selvatica – aquila – balena – cammello – carpa – cavallo – leone – lumaca – ragno –          tartaruga) 


	ATENE ( ULTIMO CAMPO)

“Arrivate ad Atene, davanti a voi si staglia lo splendido spettacolo dell’acropoli, con i suoi stupendi templi e le sue immense costruzioni: si stanno svolgendo numerose gare atletiche. Lì troverete 2 atleti greci che vi guideranno nelle discipline.

CORSA AD OSTACOLI

LANCIO DEL PESO

SLALOM



	ALESSANDRIA D’EGITTO(STANZA 8)

Fate tappa nella biblioteca di Alessandria, la più grande biblioteca del mondo conosciuto; vi immergete in una montagna di libri senza fine… Qui se volete passare alla tappa successiva, dovrete sistemare in ordine alfabetico, i libri che troverete, entro 3 minuti.

 Se non ci si riesce, 2 componenti della squadra dovranno: Entrambi bendati , imboccarsi con uno yogurt  seguendo le indicazioni dei compagni.


	TIRO ( fontanella) “Al termine di un lungo cammino arrivate alla città di  Tiro, uno dei maggiori porti del mediterraneo: dall’alto del colle su cui vi trovate potete ammirare numerose navi che attraccano. Troverete lì dei pescatori che vi chiederanno di: pescare con un cucchiaio dei tappi da un secchio pieno d’acqua, che dovrete riportare poi alla base. La prova verrà superata solo se pescherete 10 tappi in 3 minuti.
	
	COSTANTINOPOLI (STANZA 16)

“Dopo un lungo pellegrinare arrivate a Costantinopoli, sede della chiesa cristiana d’Oriente, riuscite a farvi ricevere dal patriarca della chiesa d’oriente, ma vi dice che vi aiuterà nella vostra ricerca soltanto se saprete utilizzare la vostra conoscenza religiosa…” La prova consiste nel ricomporre un puzzle entro 3 minuti.

Se non ci si riesce,3 componenti della squadra faranno una penitenza.

Penitenza: Ripetere a memoria senza sbagliare:

-salve regina

-atto di dolore

- preghiera don bosco


	GERICO ( 
La squadra dovrà recitare il passo del vangelo letto all’inizio davanti Giovanni Battista, che alla fine consegnerà loro una bibbia.

	CHIESA
Qui accederà solo chi avrà bastone e Bibbia.

La prima squadra che arriva troverà il tesoro, ma dovrà aspettare le altre per averlo.
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